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Bewerbungsunterlagen für den Diplomaufbaustudiengang 
 
Interaktive Medien (Transmedia Games Artist, Transmedia Games 
Directing) (Quereinstieg) 

Bewerbungsunterlagen 

Mit dem Antrag auf Zulassung zum Studium sind gleichzeitig folgende 
Bewerbungsunterlagen via Upload über das Bewerbungsportal einzureichen: 

Für den Diplomaufbaustudiengang ist ein abgeschlossenes Vorstudium in 
einer artverwandten Disziplin notwendig. 

• Nachweis eines Diploms, Bachelor oder Master einer Fachhochschule, 
Hochschule, Universität, Kunsthochschule, Kunstakademie durch 
Zeugnisse und Arbeitsproben. Die Bewerber*innen (m/w/d) können aus 
den Bereichen Medienwissenschaften, Kommunikationswissenschaften, 
Geisteswissenschaften, Naturwissenschaften, Journalismus, bildende 
Kunst oder einer artverwandten Disziplin kommen. 

• Nachweis von in der Regel ca. 6 Monaten beruflicher Praxis im Bereich 
audiovisuelle Medien. 

• Arbeitsproben 
• Lebenslauf in tabellarischer Form (computer-/maschinenschriftlich) 
• Motivationsschreiben (max. eine Seite DIN A4)  

Arbeitsproben 

Zusätzlich zu den oben genannten Bewerbungsunterlagen ist eine 
Arbeitsprobe via Upload über das Bewerbungsportal einzureichen: 

1 Arbeitsprobe einer interaktiven Anwendung (z.B. Game, Spatial 
Experience, Installation, VR-Experience, Web-Anwendung) 

• in Form eines Konzeptes (in Wort, Bild und schematischer 
Übersichts-Darstellung),  

• eines analogen bzw. digitalen Prototypen und/oder 
• (alternativ zum Prototypen) eine Dokumentation (z.B. 

Screencapture, Playthrough, Fotos, Videos) der Experience 
• Datenvolumen: Bitte beachten Sie, dass die von Ihnen 

eingereichten Arbeitsproben das Datenvolumen von 4 GB 
keinesfalls überschreiten dürfen! 

Bitte benennen und beschreiben Sie Ihren jeweiligen Anteil an der 
Arbeitsprobe. Die Arbeitsprobe soll die Eignung für den 
Studienschwerpunkt Interaktive Medien belegen und die 
Qualifikation für die gewählte Vertiefung (Directing/Artist) 
widerspiegeln. 


